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HALAMAN MOTTO 

 

“Tiap Lelah Pasti Ada Berkah, Tiap Cobaan Pasti Ada Jalan Keluar, Jangan Berhenti 

Berjuang, Lengkapi Dengan Doa, Semoga Impian Segera Jadi Nyata ’’ 

(Penulis) 

 

‘’Yang tidak disadari, akan menjadi takdir kita’’ 

 

(Das Unbewusste wird zu unserem Schicksal.) 

 

Artinya: Apa yang tidak kita sadari dari diri sendiri, akan mengarahkan hidup kita tanpa 

sadar. ’’ 

(Sigmund Freud) 
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PENGARUH PERMAINAN MOBILE LEGEND TERHADAP PERILAKU AGRESIF 

ASPEK VERBAL REMAJA 

DI DESA GADUNG KABUPATEN BANGKA SELATAN 

Fitra Wandari 

Fakultas Dakwah dan Komunikasi Islam 

Program Studi Psikologi Islam 

Institut Agama Negeri Syaikh Abdurrahman Siddik 

Bangka Belitung 

 

ABSTRAK 

Permainan daring khususnya Mobile Legends kini sangat populer di kalangan remaja, 

namun penggunaannya yang berlebihan dikhawatirkan dapat memengaruhi pola perilaku, 

termasuk timbulnya perilaku agresif seperti aspek ucapan atau verbal. Penelitian ini dilakukan 

untuk mengetahui apakah terdapat pengaruh penggunaan permainan Mobile Legends terhadap 

perilaku agresif aspek verbal pada remaja di Desa Gadung, Kabupaten Bangka Selatan. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan teknik analisis korelasi 

Pearson untuk menguji hubungan dan pengaruh antara variabel frekuensi bermain permainan 

Mobile Legends dengan variabel perilaku agresif aspek verbal. 

Berdasarkan pengujian yang dilakukan diperoleh nilai koefisien korelasi sebesar r = 

0,567, di mana nilai tersebut lebih besar dari nilai r tabel sebesar 0,290. Hasil uji signifikansi 

menunjukkan nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,005, yang berarti hubungan antara kedua 

variabel tersebut nyata dan signifikan. Berdasarkan kriteria Sugiyono, rentang nilai 0,40–0,599 

dikategorikan memiliki tingkat pengaruh yang sedang, dengan arti bahwa semakin tinggi 

intensitas remaja bermain permainan Mobile Legends, maka akan semakin tinggi pula tingkat 

perilaku agresif aspek verbal yang ditunjukkan. Terdapat pengaruh dan korelasi yang nyata serta 

bersifat sedang antara permainan Mobile Legends dengan perilaku agresif aspek verbal pada 

remaja Desa Gadung Kabupaten Bangka Selatan. 

Kata Kunci: mobile legends ;remaja, aspek agresif. 
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The Influence of Mobile Legends Game on Verbal Aggressive Behavior Among Adolescents in 

Gadung Village, South Bangka Belitung 

Fitra Wandari 

Faculty of Da’wah and Islamic Communication 

Islamic Psychology Study Program 

State Islamic Institute of Sheikh Abdurrahman Siddik 

Bangka Belitung 

ABSTRACT 

Online games, especially Mobile Legends, are currently very popular among adolescents. 

However, excessive use raises concerns that it may affect behavior patterns, including the 

emergence of aggressive behavior in verbal aspects. This study was conducted to determine 

whether there is an influence of Mobile Legends use on verbal aggressive behavior among 

adolescents in Gadung Village, South Bangka Regency. 

This study employed a quantitative approach using Pearson correlation analysis to 

examine the relationship and influence between the variable of Mobile Legends playing 

frequency and the variable of verbal aggressive behavior. 

The analysis yielded a correlation coefficient of r = 0.567, which is greater than the table 

r value of 0.290. The significance test showed a Sig. (2-tailed) value of 0.000 < 0.05, indicating 

a proven and significant relationship between the two variables. According to Sugiyono’s 

criteria, the range of 0.40–0.599 falls into the moderate influence category, meaning that the 

higher the intensity of adolescents playing Mobile Legends, the higher their level of verbal 

aggressive behavior tends to be. In conclusion, there is a proven, significant, and moderately 

strong correlation between playing Mobile Legends and verbal aggressive behavior among 

adolescents in Gadung Village, South Bangka Regency. 

Keywords: Mobile Legends, Adolescents, Verbal Aggression 
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