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MOTTO 

Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya." 

(QS. Al-Baqarah: 286)
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orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat.” (QS. Al-Mujadilah: 11) 

Dengan rasa syukur yang mendalam ke hadirat Allah SWT atas segala rahmat, 

hidayah, dan kekuatan yang telah dianugerahkan-Nya, karya ilmiah ini dengan 

penuh rasa hormat dan cinta saya persembahkan kepada: 

1. Anak-anakku Tercinta: Reynata Fachrian T., Vanesya Oktaviany, dan 

Lucky Alfiansyah T. Kalian adalah alasan mama untuk terus melangkah, 

sumber kekuatan, dan energi terbesar dalam menyelesaikan perjuangan ini. 

Semoga keberhasilan ini menjadi inspirasi dan pemantik semangat kalian 

dalam mengejar cita-cita. 

2. Keluarga Besar Muhammad Umar: Terima kasih atas doa yang tak pernah 

putus, dukungan moral, serta kasih sayang yang senantiasa mengiringi 

setiap langkah hidup saya. 

3. Rekan-Rekan Kerja di Lingkungan Dinas Pendidikan, Kepemudaan, dan 

Olahraga Bangka Barat: Terima kasih atas sinergi, motivasi, dan lingkungan 

kerja yang selalu mendukung pengembangan diri saya. 

4. Keluarga Besar SMP Negeri 1 Mentok: Khususnya kepada Kepala Sekolah, 

Wakil Kepala Sekolah, serta seluruh Rekan Guru PAI dan Budi Pekerti. 

Terima kasih atas kerja sama, kolaborasi yang luar biasa, ruang diskusi, dan 

doa tulus yang telah kalian berikan selama proses penyusunan tesis ini. 

Semoga karya ilmiah ini dapat membawa berkah dan kemaslahatan bagi kita 

semua. Aamiin Ya Robbal alamin.
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ABSTRAK 

 

 
Penelitian ini bertujuan untuk  mendeskripsikan Implimentasi Pembelajaran Pendidikan 

Agama Islam dan Budi Pekerti Berbasis Media Interaktif ( Wordwall, Kahoot, dan Quizizz) 

di SMP Negeri 1 Mentok, menganalisis  Kontribusi Media Interaktif (Wordwall, Kahoot, 

dan Quizizz) dalam mengembangkan literasi Peserta Didik dan persepsi peserta didik 

terhadap pembelajaran PAI dan Budi Pekerti berbasis media interaktif ( Wordwall, Kahoot, 

dan Quizizz). Penelitian ini  menggunakan pendekatan kualitatif dengan desain 

fenomenologi, data dikumpulkan melalui wawancara  mendalam, observasi partisipatif, 

dan dokumentasi. Partisipan terdiri dari guru PAI dan peserta didik yang terlibat langsung 

dalam proses pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti berbasis media 

interaktif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa implementasi pembelajaran Pendidikan 

Agama Islam dan Budi Pekerti berbasis media interaktif (Wordwall, Kahoot, dan Quizizz) 
secara efektif dengan tiga tahap perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi serta 

menggabungkan ketiga platform dalam satu kali pertemuan pembelajaran sesuai fungsinya 

sehingga pembelajaran menjadi lebih interaktif, terstruktur, suasana belajar dapat menjadi 

lebih hidup, menyenangkan, dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik.  Media  interaktif 

(Wordwall, Kahoot, dan Quizizz) berkontribusi signifikan dalam mengembangkan literasi 

peserta didik, baik literasi keagamaan maupun literasi media interaktif, melalui penyajian 

materi yang kontekstual dan evaluasi yang bersifat reflektif. Selain itu, persepsi peserta 

didik terhadap pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti dalam integrasi 

media interaktif tersebut mampu menciptakan suasana pembelajaran yang lebih menarik, 

partisipatif, dan memotivasi peserta didik untuk belajar secara aktif. Penelitian ini 

merekomendasikan penggunaan berkelanjutan teknologi pembelajaran media interaktif 

sebagai strategi inovatif dalam mengembangkan literasi keagamaan di jenjang pendidikan 

menengah. 

 

Kata kunci: Inovasi pembelajaran, media interaktif, Literasi 
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ABSTRAK 

 
This study aims to describe the Implementation of Interactive Media-Based PAI Learning 

through the use of Wordwall, Kahoot, and Quizizz at SMP Negeri 1 Mentok, analyze the 

contribution to the development of students' literacy, and examine students' perceptions of 

interactive technology-based learning. This study uses a qualitative approach with 

phenomenological design, data is collected through in-depth interviews, participatory 

observation, and documentation. Participants consist of PAI teachers and students who are 

directly involved in the learning process. The results of the study show that the 

implementation of Islamic Religious Education learning based on interactive media is 

effective with three stages of planning, implementation, and evaluation. The integration of 

the use of Wordwall, Kahoot, and Quizizz in a series of learning according to the 

characteristics of each platform is able to create a more interactive, structured, adaptive, 

and fun learning process The use of interactive media contributes significantly to 

developing students' literacy, both religious literacy and interactive media literacy, through 

the presentation of contextual material and reflective evaluation. In addition, students show 

positive perceptions which are shown by a more interesting learning atmosphere, increased 

participation, and motivate students. This study recommends the sustainable use of 

interactive learning technology to improve the quality of learning and strengthen literacy 

in secondary education. 

 

Kata kunci: Inovasi pembelajaran, Media interaktif, Literasi  
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KATA PENGANTAR 

Puji syukur kehadirat Allah SWT, Sang Pemilik Ilmu, atas limpahan rahmat, 

taufik, serta hidayah-Nya sehingga peneliti dapat menyelesaikan tesis yang 

berjudul: “Inovasi Pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti 

Berbasis Media Interaktif dalam Mengembangkan Literasi Peserta Didik di 

SMP Negeri 1 Mentok”.Shalawat serta salam semoga senantiasa tercurahkan 

kepada uswatun hasanah kita, Nabi Muhammad SAW. 

Penelitian ini menganalisis implimentasi pembelajaran Pendidikan Agama 

Islam dan Budi Pekerti berbasis media interaktif (wayground, kahoot dan canva) 

yang terintegrasi penggunaanya dalam sekali pertemuan, kontribusi media 

interaktif (wayground, kahoot dan canva) dalam mengembangkan literasi peserta 

didik serta persepsi peserta didik terhadap penggunaan media interaktif 

(wayground, kahoot dan canva) dalam pembelajaran PAI. 

Penyusunan tesis ini merupakan perjalanan akademik yang penuh tantangan 

sekaligus pembelajaran berharga. Peneliti menyadari bahwa selesainya penelitian 

ini tidak lepas dari dukungan, bimbingan, dan doa dari berbagai pihak. Oleh karena 

itu, dengan kerendahan hati, penulis menyampaikan ucapan terima kasih yang tulus 

kepada: 

1. Prof. Dr. Hadarah, M.Ag., selaku Direktur Pascasarjana IAIN Syaikh 

Abdurrahman Siddiq Bangka Belitung, atas kebijakan dan manajemen 

akademik yang sangat mendukung proses studi peneliti. 
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2. Dr. Wahyudin Noor, M.S.I., selaku Dosen Pembimbing I, yang telah 

meluangkan waktu, memberikan arahan yang mendalam, serta ketelitian 

dalam membimbing peneliti hingga tesis ini mencapai bentuk terbaiknya. 

3. Dr. Febrino, M.A., selaku Dosen Pembimbing II, atas segala masukan 

konstruktif, diskusi yang mencerahkan, serta kesabaran dalam mengarahkan 

alur berpikir peneliti selama penyusunan penelitian ini. 

4. Seluruh Dosen Pascasarjana Magister Pendidikan Agama Islam (MPAI) 

IAIN SAS Babel, yang telah membekali peneliti dengan khazanah keilmuan 

yang sangat bermanfaat selama masa perkuliahan. 

5. Keluarga besar SMP Negeri 1 Mentok, yang telah memberikan izin dan 

bantuan teknis selama peneliti melakukan penelitian di lapangan. 

6. Anak-anakku tercinta (Reynata Fachrian.T. Vanesya Oktaviany dan 

Lucky Alfiansyah.T), yang menjadi sumber inspirasi, kekuatan, dan alasan 

terbesar bagi peneliti untuk terus melangkah dan menyelesaikan studi ini. 

Kehadiran kalian adalah penguat di saat lelah. 

Peneliti menyadari bahwa tesis ini masih jauh dari kesempurnaan. Oleh 

karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat peneliti harapkan demi 

perbaikan di masa mendatang. Akhir kata, semoga penelitian ini dapat memberikan 

kontribusi nyata bagi pengembangan dunia pendidikan, khususnya dalam inovasi 

pembelajaran PAI. 

Bangka, Maret 2026 

Penulis 
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