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HALAMAN MOTTO 

 

بِرِيْنَ   َ مَعَ الصه لٰوةِ ۗ اِنَّ اللّٰه بْرِ وَالصَّ  يٰٰٓايَُّهَا الَّذِيْنَ اٰمَنوُا اسْتعَِيْنوُْا بِالصَّ

 

“Hai orang-orang yang beriman, Jadikanlah sabar dan sholatmu Sebagai 

penolongmu, sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar” (Al-

Baqarah: 153) 

 

“Sekali terjun dalam perjalanan jangan pernah mundur sebelum meraihnya, 

karena sukses itu harus melewati banyak proses, bukan hanya mengimginkan 

hasil akhir dan tahu beres tapi harus selalu keep on progress. Meskipun 

kenyatannya banyak hambatan dan kamu pun sering dibuat stres percayalah 

tidak ada jalan lain untuk meraih sukses selain melewati yang namanya 

proses”. (Randa Saputra) 
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❖ Kelurga yang telah mengajarkan saya prinsip-prinsip menjadi guru yang 

baik dan menginspirasi saya untuk bercita-cita menjadi seorang guru. 

❖ Semua guru beserta dosen yang pernah mengajar saya dan telah 

memberikan bimbingan sampai saya ada pada tahap ini. 

❖ Semua pihak yang pernah memberikan inspirasi bagi hidup saya. Terima 

kasih  telah memberi warna dalam dua puluh dua tahun kehidupan saya.
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Randa Saputra 

1911138 

Fakultas Tarbi$yah 

Program Studi Pe$ndi $di $kan AgamaI$slam 

I$nsti $tut Agama I$slam Ne $ge$ri $ 

Syai $kh Abdurrahman Si$ddi $k Bangka Be$li$tung 

Abstrak 
 Me $tode$ role $ playi $ng atau be$rmai$n pe $ran me$rupakan salah satu 

pe $nde$katan pe$mbe$lajaran akti$f yang me$mungki$nkan si $swa untuk me$nge$ksplorasi $ 

mate$ri$ ajar me$lalui$ pe$nghayatan pe$ran te$rte$ntu. Dalam konte$ks pe $mbe$lajaran 

Pendidikan Agama Islam$, me$tode$ i $ni$ di $anggap e$fe $kti$f untuk me$nanamkan ni$lai$-

ni $lai$ ke$agamaan dan budi$ pe $ke$rti $ se$cara konte$kstual dan apli$kati$f. Pe $ne$li $ti$an i$ni $ 

me$nggunakan pe$nde $katan kuanti$tati$f de$ngan de$sai $n pe$ne $li$ti$an e$kspe $ri $me$n se $mu 

(quasi $-e $xpe$ri $me $ntal de$si $gn). Subje $k pe $ne $li$ti$an te $rdi$ri $ dari$ dua ke $las, yai $tu ke$las 

e $kspe $ri$me $n yang me$ne$rapkan me$tode $ role $ playi$ng dan ke$las kontrol yang 

me$nggunakan me$tode$ konve$nsi $onal. I$nstrume$n pe $ne$li $ti$an be$rupa te$s hasi$l be$lajar, 

dan dokume$ntasi $. Pe $ne $li$ti$an i $ni $ be $rtujuan untuk me $nge$tahui$ pe $ngaruh pe $ne $rapan 

me$tode $ role$ playi$ng te$rhadap hasi$l be$lajar si $swa ke$las VI$I$I$ SMPN 1 Ai $rge $gas pada 

mata pe$lajaran Pe$ndi $di $kan Agama I$slam dan Budi$ Pe $ke $rti$. 

 Hasi $l anali$si $s data me$nunjukkan bahwa te$rdapat pe$rbe $daan yang 

si $gni $fi$kan antara hasi$l be$lajar si$swa yang me$nggunakan me$tode$ role $ playi$ng dan 

si $swa yang me$ngi $kuti$ pe $mbe$lajaran de$ngan me$tode$ konve$nsi $onal. Si $swa dalam 

ke $las e$kspe $ri$me $n me$nunjukkan pe$ni$ngkatan pe$mahaman mate$ri$, ke $te$rli$batan akti$f 

se $lama prose$s pe $mbe$lajaran, se$rta si$kap posi $ti$f te $rhadap pe$lajaran Pendidikan 

Agama Islam$ dan Budi$ Pe $ke $rti$. Te $muan i $ni$ me $ngi$ndi $kasi $kan bahwa me$tode$ role $ 

playi$ng me $mbe$ri$kan kontri $busi $ posi $ti$f te $rhadap pe$ncapai$an hasi $l be$lajar si$swa, 

te$rutama dalam aspe$k afe$kti $f dan psi$komotori$k. 

 

Kata kunci : Me$tode $ role$ playi$ng, hasi $l be$lajar, Pe$ndi$di $kan Agama I$slam dan Budi$ 

Pe$ke $rti$, si $swa SMP. 
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adanya masukan, kritik dan saran yang bersifat membangun dan mengarahkan pada 
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karena itu, dengan segala kerendahan hati, pada kesempatan ini peneliti 

mengucapkan rasa terima kasih kepada: 

1. Dr. Irawan, M.S.I, selaku Rektor IAIN Syaikh Abdurrahman Siddik Bangka 

Belitung. 
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Semoga segala bantuan yang telah diberikan kepada peneliti mendapat 
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