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PENGARUH METODE PEMBELAJARAN TEAM GAMES TOURNAMENT®
TERHADAP MINAT BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN PAI &
BUDI PEKERTI DI KELAS XI AKUNTANSI DI SMK NEGERI 1
PANGKALAN BARU

Yani
2111259
Prodi Pendidikan Agama Islam
Fakulta Tarbiyah
Institut Agama Islam Negeri Syaikh Abdurrahman Siddik
Bangka Belitung

Abstrak

Latar belakang penelitian ini adalah rendahnya minat belajar di kelas XI
Akuntansi di SMK Negeri | Pangkalan Baru. Hal tersebut dikarenakan beberapa hal
seperti: (1) peserta didik cendrung pasif pada saat pembelajaran, (2) kurangnya
pemilihan metode pembelajaran yang tepat. Penelitian ini dilakukan di SMK Negeri 1
Pangkalan Baru, dengan menggunakan metode pembelajaran Team Games
Tournament. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui pengaruh metode Team Games
Tournament Terhadap minat Belajar Siswa.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian
eksperimen. Pada penelitian ini desain yang digunakan dalam penelitian yaitu Quasi
Experimental Design. Pengumpulan data menggunakan angket. Dalam penelitian ini
menggunakan uji instrument penelitian, uji prasyarat analisis dan uji hipotesis. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa data post-fest pada kelas eksperimen dan kontrol
berdistribusi normal dan homogen. Uji hipotesis menggunakan uji-t menunjukkan
nilai signifikansi sebesar 0,000 < 0,05. Hal ini menunjukkan adanya perbedaan yang
signifikan antara minat belajar siswa yang diajar dengan metode feam games
tournament dan metode konvensional.

Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa metode pembelajaran team games
tournament berpengaruh secara signifikan dan positif terhadap minat belajar di mata
pelajaran PAI dan Budi Pekerti. Metode ini mampu meningkatkan minat belajar
peserta didik, sehingga dapat menjadi alternatif pembelajaran yang efektif di SMK
Negeri 1 Pangkalan Baru.

Kata Kunci: Team Games Tournament, Minat Belajar, Penelitian
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