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Abstrak

Teka-teki gambar merupakan media cetak berbentuk kartu yang berisi pertanyaan
yang sifatnya sulit untuk ditebak dan diketahui, sehingga hal tersebut membuat
peserta didik mengasah kemampuan berpikir kritis serta berusaha mencari jawaban
yang paling tepat dengan menyesuaikan kemampuan untuk menebak gambar seperti
gambar manusia, hewan, maupun benda-benda lainnya. Diambilnya judul ini yakni
dengan tujuan peneliti ingin mengetahui lebih dalam tentang proses yang dilakukan
guru untuk mengembangkan kemampuan kognitif anak melalui permainan teka-teki
gambar di Paud Uswatun Hasanah, Desa Senang hati.

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian kualitatif,
dengan pendekatan kualitatif deskriptif, dengan subjek penelitian yaitu anak usia 5-6
tahun berjumlah 15 anak. Teknik pengumpulan data melalui wawancara, observasi,
dan dokumentasi. Sedangkan teknis analisis data yang terdiri dari reduksi data,
penyajian data, dan penarikan kesimpulan.

Berdasarkan hasil penelitian kegiatan permainan teka-teki gambar dalam
mengembangkan kognitif anak usia 5-6 tahun di Paud Uswatun Hasanah dengan
Tahap perencanaan yang terdiri dari: guru menentukan tema kegiatan yang akan
dilakukan, guru menentukan bahasan pokok kegiatan atau RPPH, guru menetapkan
alat penilaian. Tahap pelaksanaan terdiri dari: guru menyiapkan media permainan
teka-teki gambar, guru mempersiapkan anak, guru memperkenalkan permainan teka-
teki gambar, guru mencontohkan kepada anak cara bermain teka-teki gambar, guru
memberikan kesempatan kepada anak untuk bermain. Tahap evaluasi guru
menggunakan skala pencapaian perkembangan dan catatan deskriptif. Hasil
permainan teka-teki gambar terhadap perkembangan kognitif anak terbukti
memberikan kontribusi positif terhadap perkembangan aspek kognitif anak usia 5-6
tahun, diantaranya yaitu: Anak menunjukan peningkatan pada kemampuan
memecahkan masalah, penigkatan dalam sikap kreatif dalam pemecahan masalah,
mampu menggunakan pengetahuan dan pengalaman sendiri, sudah bisa membedakan
bentuk-bentuk dalam permainan teka-teki gambar, dan sudah bisa mengenal lambang
huruf saat bermain teka-teki gambar.

Kata Kunci: Permainan Teka-Teki Gambar, Kognitif
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