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Abstrak

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh metode pembelajaran yang dilakukan
guru selama ini kurang bervariasi dan guru kurang maksimal dalam menggunakan
media pembelajaran sehingga siswa kurang tertarik dalam pembelajaran dan
berakibat pada rendahnya hasil belajar siswa. Untuk itu peneliti melakukan
penelitian mengenai Efektivitas Model Teams Games Tournament (TGT) terhadap
Kemampuan Kognitif Siswa pada Pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam Kelas VIII
di Pesantren Khoirul Ummah Payung.

Jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitatif. Populasi dalam penelitian
ini adalah peserta didik kelas V111 Pesantren Khoirul Ummah Payung yang terdiri
dari dua kelas dengan jumlah 40 peserta didik. Teknik sampling menggunakan
simple random sampling, dengan sampel kelas VI B yang terdiri dari 20 peserta
didik sebagai kelas eksperimen dan kelas V111 A yang terdiri dari 20 peserta didik
sebagai kelas kontrol. Data dalam penelitian ini diperoleh melalui instrumen
penelitian berupa tes. Desain penelitian yang digunakan adalah pretest-posttest
control group design.

Dalam uji hipotesis peneliti menggunakan uji t-tes. Berdasarkan perhitungan
t-tes dengan tarif signifikan = 5% diperoleh nilai 744y = 3,154 dan 71ygpe =0,
4438. Hasil tersebut menunjukkan 7y,;ng > Traner Yang berarti Ho ditolak dan Ha
diterima. Hal ini berarti membuktikan bahwa model Teams Games Tournament
(TGT) meningkatkan kemampuan kognitif pada mata pelajaran SKI. Berdasarkan
data yang diperoleh rata-rata nilai tes akhir kelas eksperimen = 74,75 dan kelas
kontrol (ceramah dan tanya jawab) = 59,75. Berdasarkan hasil perhitungan uji N-
Gain score di atas, menunjukkan bahwa nilai rata-rata N-Gain score untuk kelas
eksperimen 62,2927 atau 62,3% termasuk dalam kategori cukup efektif. Sehingga
dapat disimpulkan bahwa hasil belajar dengan menggunakan metode TGT (Teams
Games Tournament) dapat meningkatkan kemampuan kognitif siswa pada
pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam kelas VIII di Pesantren Khoirul Ummah
Payung.

Kata-kata Kunci : Teams Games Tournament (TGT), kemampuan kognitif
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