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HALAMAN MOTO 

 

 خَيْرُ النَّاسِ أنَْفعَهُُمْ لِلنَّاسِ 

“Sebaik-baik manusia adalah yang paling bermanfaat bagi manusia.” 

(HR. Ahmad, ath-Thabrani, ad-Daruqutni. Hadits ini dihasankan oleh al-Albani di 

dalam Shahihul Jami’, No. 3289). 

 

 

“Semakin tinggi pohon ingin menggapai langit, ia akan memperpanjang akarnya 

kedalam tanah walaupun sulit. Semakin tinggi ilmu yang dimiliki maka ia akan 

semakin rendah hati” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



6 

 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

Dengan mengucapkan Alhamdulillah puji syukur kepada Allah Swt yang 

pertama kali saya ucapkan dan terima kasih juga atas dukungan dan do’a orang-

orang tercinta, akhirnya skripsi ini dapat saya selesaikan dengan baik dan tepat pada 

waktunya. Oleh karena itu, dengan rasa bangga dan bahagia saya khaturkan rasa 

syukur dan terima kasih. 

Dengan rasa syukur yang mendalam, dengan diselesaikannya skripsi ini, 

saya sebagai penulis karya skripsi ini, diriku persembahkan kepada: 

Orang tua saya, yang telah memberikan dukungan yang besar pengaruhnya pada 

perkulihan saya, baik dukungan moril maupun materi serta do’a yang tiada henti 

mereka lanturkan untuk diri saya dan juga kesuksesan untuk anaknya. Tiada kata 

apapun yang paling indah selain dari lantunan do’a orang tua, ucapan banyak terima 

kasih yang tiada hentinya saya ucapkan kepada orang tua saya meskipun kata terima 

kasih saya tidak cukup untuk membalas jasa dari kedua orang tua saya. 

Bapak dan ibu dosen pembimbing, penguji dan pengajar yang selama ini telah 

memberikan waktunya untuk menuntun, mengarahkan, mengajar serta bimbingan 

dan pelajaran yang tak ternilai harganya, agar saya menjadi lebih baik. 

Saudara saya (kakak dan adik), terima kasih atas dukungan kalian juga saya bisa 

mencapai pada titik ini, yang sering membantu saya baik dari materi, semangat, dan 

motivasi yang diberikan. 

Terakhir saya sangat mengaspirasikan dan terima kasih dengan diri sendiri yang 

telah kuat menjalani perjalanan lika-liku dunia pendidikan saya, bukanlah mudah 

bagi seseorang untuk yakin melewati badai yang menerjang dalam kehidupan. 
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Abstrak 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh metode pembelajaran yang dilakukan 

guru selama ini kurang bervariasi dan guru kurang maksimal dalam menggunakan 

media pembelajaran sehingga siswa kurang tertarik dalam pembelajaran dan 

berakibat pada rendahnya hasil belajar siswa. Untuk itu peneliti melakukan 

penelitian mengenai Efektivitas Model Teams Games Tournament (TGT) terhadap 

Kemampuan Kognitif Siswa pada Pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam Kelas VIII 

di Pesantren Khoirul Ummah Payung.  

Jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitatif. Populasi dalam penelitian 

ini adalah peserta didik kelas VIII Pesantren Khoirul Ummah Payung yang terdiri 

dari dua kelas dengan jumlah 40 peserta didik. Teknik sampling menggunakan 

simple random sampling, dengan sampel kelas VIII B yang terdiri dari 20 peserta 

didik sebagai kelas eksperimen dan kelas VIII A yang terdiri dari 20 peserta didik 

sebagai kelas kontrol. Data dalam penelitian ini diperoleh melalui instrumen 

penelitian berupa tes. Desain penelitian yang digunakan adalah pretest-posttest 

control group design. 

Dalam uji hipotesis peneliti menggunakan uji t-tes. Berdasarkan perhitungan 

t-tes dengan tarif signifikan = 5% diperoleh nilai 𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 = 3,154 dan  𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 = 0, 

4438. Hasil tersebut menunjukkan 𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 > 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 yang berarti  Ho ditolak dan Ha 

diterima. Hal ini berarti membuktikan bahwa model Teams Games Tournament 

(TGT) meningkatkan kemampuan kognitif pada mata pelajaran SKI. Berdasarkan 

data yang diperoleh rata-rata nilai tes akhir kelas eksperimen = 74,75 dan kelas 

kontrol (ceramah dan tanya jawab) = 59,75. Berdasarkan hasil perhitungan uji N-

Gain score di atas, menunjukkan bahwa nilai rata-rata N-Gain score untuk kelas 

eksperimen 62,2927 atau 62,3% termasuk dalam kategori cukup efektif. Sehingga 

dapat disimpulkan bahwa hasil belajar dengan menggunakan metode TGT (Teams 

Games Tournament) dapat meningkatkan kemampuan kognitif siswa pada 

pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam kelas VIII di Pesantren Khoirul Ummah 

Payung.  

Kata-kata Kunci : Teams Games Tournament (TGT), kemampuan kognitif 
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dengan judul “Efektivitas Model Teams Games Tournament (TGT) Terhadap 

Kemampuan Kognitif Siswa Pada Pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam Kelas VIII 

di Pesantren Khoirul Ummah Payung” sebagai salah satu syarat memperoleh gelar 
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