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MOTTO 

 

“Masa kecil merupakan “saat ideal” untuk mempelajari kemampuan motorik. 

Melalui keterampilan motorik, anak dapat menghibur dirinya dan memperoleh perasaan senang.” 

(Elizabeth B. Hurlock) 

“Di dalam tubuh yang kuat terdapat jiwa yang sehat.” 

(Decimus Lunius Juvenalis) 

“Buat Hidupmu lebih baik. 

Kesuksesan hidup seseorang bagaikan kemampuan motorik pada anak, jika terus berusaha akan 

selalu berkembang menjadi lebih baik.” 

(Rindi Viola) 
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Abstract 

 Fokus penelitian ini berkenaan dengan pengembangan motorik kasar pada anak usia 4-5 

tahun melalui kegiatan fun game di PAUD ABABIL Schoolhouse Pangkalpinang. Penelitian ini 

bertujuan untuk menjawab rumusan masalah dan tujuan dalam penelitian ini yaitu untuk 

mengetahui pengembangan motorik kasar pada anak usia 4-5 tahun melalui kegiatan fun game di 

PAUD ABABIL Schoolhouse Pangkalpinang,  

 Penelitian ini menggunakan penelitian lapangan dengan pendekatan kualitatif yang 

bersifat deskriptif kualitatif. Subjek penelitian ini adalah anak yang ada di PAUD ABABIL 

Schoolhouse Pangkalpinang. Setelah semua data diperoleh penulis  mendeskripsikan dan 

memaparkan data-data yang diperoleh dari hasil observasi, wawancara dan dokumentasi. Sumber 

data yang diperlukan dalam penelitian ini diambil dari sumber data primer dan data sekunder, 

setelah itu peneliti menarik  suatu kesimpulan dengan merangkum semua data. 

 Hasil penelitian yang diperoleh peneliti, bahwa pengembangan motorik kasar pada anak 

usia 4-5 tahun melalui kegiatan fun game di PAUD ABABIL Schoolhouse Pangkalpinang sangat 

baik dan efektif dalam pengembangan motorik kasar pada anak. Melalui kegiatan Fun game anak 

yang awalnya belum baik dalam menendang, melempar serta menangkap menjadi bisa lebih baik 

melakukan itu semua, karena fun game yang digunakan bermacam-macam serta berbeda setiap 

harinya. Fun game yang ada di PAUD ABABIL schoolhouse Pangkalpinang ini sangat efektif 

karena fun game disini dilakukan secara bersama-sama atau berkelompok, itu dikarenakan guru 

ingin melihat anak melakukan kegiatan fun game dengan cara saling bekerja sama. Fun game 

yang ada di PAUD ABABIL ini selain bermanfaat bagi fisik motorik anak, fun game ini juga 

bermanfaat dalam sikap sosial anak karena disini anak dituntut untuk saling bekerja sama. Selain 

itu, fun game juga dapat mengembalikan mood anak yang kurang baik saat datang ke sekolah, 

dimana yang awalnya anak masih menangis dan tidak mau melakukan apapun karena ingin 

bertemu orang tuanya, dengan diadakan fun game mood anak yang kurang baik akan berangsur 

membaik karena dia melihat teman-temannya melakukan fun game, disitu anak akan merasa 

jiwanya tertantang untuk mencoba dan secara tidak langsung anak akan menyukainya dan mood 

yang tidak baik saat datang ke sekolah akan berubah. Jadi dapat peneliti simpulkan fun game 

yang ada di PAUD ABABIL Schoolhouse Pangkalpinang ini sangat baik dan efektif karena 

selain dapat mengembangkan fisik motorik kasar dan halus pada anak, juga dapat meningkatkan 

jiwa sosial anak serta mengembalikkan mood anak yang tidak baik saat datang ke sekolah. 

Kata-kata Kunci: Anak, Pengembangan, Motorik Kasar, Fun Game. 
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